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iZMiR KALKINMA AJANSI

Tanimlar ve Kisaltmalar

idare : Izmir Kalkinma Ajansi (IZKA)

izmir Zaman Makinasi icerik gelistirme isi hizmet alimi ihalesine teklif

Istekli " sunan firma/kurum/kurulus
.. . . izmir Zaman Makinasi icerik gelistirme isi hizmet alimi ihalesine teklif
Yuklenici : :
sunan firma/kurum/kurulus
Madde 1. izmir Kalkinma Ajansina iliskin Bilgiler

1.1. idare Makami

izmir Kalkinma Ajansi (iZKA) faaliyetlerini, 4 Sayil Cumhurbaskanligl Kararnamesi ve 5449
nolu “Kalkinma Ajanslarinin Hizmetlerine lliskin Kanun” dogrultusunda yuruten kamu
tuzel kisisidir.

1.2. Satin Alma isinin Konusu .
Izmir Zaman Makinasi Icerik Gelistirme Isi kapsaminda hizmet satin alinmasini konu alir.

Madde 2. Sartname Sartlari ve Dogrulugu

2.1. istekliler:

a) Bu sartname ve eklerini yanitlamaya,
b) Hazirlayacaklari teklifte her turlU 6zel soruyu cevaplamaya ve istenildigi takdirde
ek bilgiler sunmaya ve teklif metninde revizyonlar yapmaya hazir olmalidir.

isteklilerin tekliflerini sunarken sartname gereksinimlerini ve talimatlarini dikkatlice
incelemis olmalari ve anlasilmayan bolumun bulundudu yeri referans gostermeleri
beklenmektedir. Hesaplama hatalari ve diger tUum hatalar Yuklenicinin riskidir.

Madde 3. Teknik isterler

is kapsaminda Bergama, Selcuk-Efes ve Birgi olmak Uzere {i¢ ana baslk altinda icerik
gelistirme calismasi yapilacaktir.

1. Proje kapsaminda yapilacak modellemeler en az 4K ¢odzunurlukte olmalidir ve 3D
Modelleme gelistirme icin guncel bir program ve programlama dili kullaniimalidir.
(Maya, Autocat, Blender vb.)

2. Modelleme kaynak dilleri gelistirmeye acik olmalidir.

3. Is kapsaminda Uretilecek olan modeller sanal gerceklik ortaminda izlenebilir olmalidir.

4. Uretilecek icerik web ortaminda sunulabilecek ve buna gére optimize edilebilecek
nitelikte olmalidir.

5. Optimum duzeyde bir sunucu kaynagiyla calistirilacak ve yayinlanacak kaynak
kullanimina sahip olmalidir.

6. Modellenecek alanlarda etkilesim kurulabilecek ortamlara, hareketli ve hareketsiz
nesne tasarimlarina yer verilmelidir. Bu kapsamda calismaya konu doénemlerde
kullanilan nesneler ve donemin é6nemli karakterleri modellenmelidir.

7. Uretilen icerikler oyun platformlar (Steam, Unreal Engine, Unity, Epic Game vb.) ve
oyun platformu gelistiricileri tarafindan izlenebilir nitelikte olmali, oyun motorlarinin
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yetenekleri kullanilarak etkilesimli versiyonlari ile web sitesi Uzerinden de
sunulabilmelidir.

8. Yapilarin etkilesimli versiyonlari, ziyaretcinin internet hizi, bilgisayarinin donanim
kapasitesi gibi durumlar dusunulerek maksimum optimizasyonla sunuma
cikartilmalidir. Optimizasyondan kastedilen, yUksek poligon sayisiyla islenmis yapinin
internet ortaminda hizlica acilabilmesi icin dusuk poligon sayili versiyonlarinin da
hazirlanmasidir.

9. Dokunmatik ekranlar icin gerekli optimizasyon c¢alismalari yapilmalidir.

10. Modeller U¢ boyutlu orijinal dosya formatinda teslim edilmelidir.

Madde 4. icerik isterleri

ise iliskin icerik isterleri asagida yer ve yapi 6zelinde belirtiimistir. is kapsaminda yapilacak
olan modellemelerin tarihsel gerceklige uygunlugu idare tarafindan ilgili kurumlar
nezdinde teyit edildikten sonra kabul islemleri gerceklestirilecektir. Ayrica, her bir yapi
dzelinde Turkce ve ingilizce olarak 6zgun bilgilendirme icerigi Gretilmelidir.

a. BERGAMA

Helenistik Donemden gunumuze erismis tek baskent olan ve Helenistik, Roma, Dogu
Roma ve Osmanli Dénemlerine ait katmanlarl icerisinde barindiran Bergama Cok
Katmanli Kulturel Peyzaj Alani, UNESCO Dunya Miras Listesine 2014 yilinda dahil edilmistir.

Helenistik Bergama Kralliginin baskenti ve énemli bir egitim merkezi, daha sonra Roma
Imparatorlugunun Asya Eyaleti baskenti olan Bergama, doneminin en onemli saghk
merkezlerinden Asklepion’a ev sahipligi yapmistir.

Cevresindeki kultUrel peyzaj ile birlikte Helenistik ve Roma Donemlerine ait pek cok
istisnai érnegi icerisinde barindiran kent, dzellikle Roma ve Dogu Roma donemlerine ait
katmanlar Uzerinde yayillmis olan Osmanli dénemi mimarisine ait pek ¢ok cami, han,
hamam ve ticari merkez ile de 6nemini korumustur.

Bergama, Helenistik, Roma ve Osmanli donemleri itibariyla ele alinarak bdlgenin
topografyasi gercekci olarak cizilmeli ve asagida yer alan temel yapilar modellenerek
olusturulan topografya Uzerine yerlestirilmelidir.

Yukari ve Asagi Agora
Asklepion
Kizil Aviu
Zeus Altari
Kale Mahallesi
Tiyatro
Dionisos Tapinagi
Kislalar ve cephanelikler
Attalos Saraylari
. Athena Kutsal Alani ve Stoalar
KUtuphane
12. Sivil yapilar
13. Kraliyet Saraylari (Saray 4 ve Eumeners Il Sarayi)
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14. Demeter Kutsal Alani
15. Gymnasium

16. Amfitiyatro

17. Traianum

18. Stadion

19. Tarihi Arasta
20.Bergama Ulu Camii
21. Haci Hekim Camii
22. Sadirvan Camii

23. Parmakli Mescit

b. BiRGi

izmir ili Odemis ilcesinde yer alan Birgi, sirasiyla Frig Uygarligi (MO 750-680), Lydia
Uygarhgi (MO 680-546), Pers Kralligi, Bergama Kralligi, Roma ve Bizans imparatorlugu
hakimiyeti altinda bulunmustur. 13. Ylzyildan itibaren Aydinoglu Beyligi'nin hakimiyetine
gecerek Beyligin baskenti olmus, 1426 yilinda ise kesin olarak Osmanli hakimiyetine
gecmistir. Birgi, kendine has geleneksel mimari dokusunu gunumuze kadar koruyabilmis
ender yerlesim yerlerinden biridir. Konaklari, camileri, tUrbeleri, medreseleri, hamamlarj,
cesmeleri ve daha bircok eseriyle, beylikler doneminden baslayip gunumuze ulasmis cok
saylida tescilli yaplya sahiptir.

Birgi is paketi kapsaminda bdlgenin topografyasi gercekci olarak cizilmeli ve asagida yer
alan temel yapilar modellenerek olusturulan topografya Uzerine yerlestiriimelidir.

Aydinoglu Mehmet Bey Camii (Ulu Cami)

Cukur Hamam

Dervis Aga Medresesi

Ummu Sultan Sah Tarbesi

Cakiraga Konagi (ic mekan modellemesi de yapilmalidir)
Sandikeminogullari Konagi

Genel sivil mimari sokagi (Turk islam Mimarisi Temali)
Genel sivil mimari sokagl (Rum Mimarisi Temali)
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c. SELCUK-EFES

Antik Dénem'in en 6nemli merkezlerinden biri olan Efes, tarih oncesi donemden
baslayarak Helenistik, Roma, Dogu Roma, Beylikler ve Osmanli dénemleri boyunca
yaklasik 9000 yil kesintisiz yerlesim gdrmus ve tarihinin tum asamalarinda ¢cok onemli bir
liman kenti ve kulturel ve ticari merkez olmustur. Helenistik ve Roma Ddnemi'nin Ustun
kentlesme, mimarlik ve dini tarihine 1sik tutan simgelerini barindiran Efes'te farkli
donemlere ait en Ustun mimari ve kent planlama érnekleri bulunmaktadir.

Selcuk-Efes is paketi kapsaminda boélgenin topografyasi gercekci olarak cizilmeli ve
asagida yer alan temel yapilar modellenerek olusturulan topografya Uzerine
yerlestirilmelidir.
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1. Tiyatro

2. Celsus Kutuphanesi

3. Odeon

4. Yamag Evleri

5. Artemis Tapinagdi (ic mekan modellemesi de yapilmalidir.)
6. Hadrian Tapinagdi

7. Mazeus ve Mithridates Kapisi

8. Magnesia Kapisi

9. Varius Hamami

10. isa Bey Camii (ic mekan modellemesi de yapilmalidir.)
1. Keci Kalesi

12. Selcuk Kalesi

13. Meryem Ana Kilisesi

14. Latrina

15. Traian Cesmesi

16. Liman ve Liman Caddesi

17. St. Jean Kilisesi

Madde 5. Diger sartlar

5.1. Teklif dosyasinda proje ekibinde gérev alacak olan kisilerin 6zge¢cmis bilgilerine yer
verilmelidir.

5.2. Teklif sunulacak is bélimlerine iliskin takvim ve is plani aylik bazda duzenlenmeli ve
yapilacak modellemelerin Ajansa teslimine iliskin tarihler bu planda belirtilmelidir.



